Objetivos del material

+ Desculpabilizar
« Anticipar temores
« Identificar y normalizar emociones

+ Autorizar la expresion



Materiales incluidos:
Existen dos presentaciones de este material. Una es un juego de mesa fisico y otra es
una version electrénica descargable que se puede producir en cualquier lugar.

Juego fisico

- Un tablero con el escenario en el que se desarrolla la historia.

- Figuras de mujeres, hombres y nifias/nifios.

- Ropa deiversa que puede ser utilizada para vestir a las figuras humanas.

Material descargable

- Un tablero sobre el cuél se colocaran las figuras humanas. El tablero debera

imprimirse de un tamafo que permita el acomodo de las figuras y sea visible para quienes
participan. El tamafo sugerido es de 4 hojas carta de ancho y 3 hojas carta de largo (63 x
1.18).

- Figuras de mujeres, hombres, nifas y nifos que pueden ser coloreadas y recortadas por los
nino, ninas o adolescentes.

- Figuras femeninas y masculinas de diversas autoridades con uniformes de policia y togas
para juez y otros que pueden ser coloreadas y recortadas por los nifos, nifas y adolescentes.
- Imagen de cajas que fueron robadas con el nombre de José.

Instrucciones para el uso del material:

Este material fue disefiado para un rango de edad amplio de entre los tres y doce afos. Su
aplicacion requiere que el especialista adapte el texto y el método a la edad y condicion articu-
lar de cada caso. El texto propuesto esté disefiado para ser utilizado con nifios y ifas de edad
preescolar. En el caso de aplicarse con nifios y niflas mayores, el texto debera servir como base
para adaptar el lenguaje y el método.

El juego consiste de 2 momentos:

1. Narracion interactiva de la historia de José y la reflexion sobre
lo sucedido.

2. Reconstruccion interactiva del caso particular con el que se
trabaja y la reflexion sobre lo sucedido y lo que podra suceder.

El primer momento cuenta una historia sobre un robo. Esta historia se usara para reflexionar
sobre los procesos de justicia usando un ejemplo muy simple.

El tablero se coloca sobre una superficie plana a la vista de todos los participantes. La historia se
va narrando y cada vez que se menciona a un personaje nuevo se pide al nifio, nifia 0 adoles-
cente que elija, coloree y recorte/vista la figura que se utilizara. Esta forma de trabajo hace que
el juego sea mas interactivo y concreto. Las figuras se van moviendo de un escenario a otro
sobre el tablero.

Al finalizar la historia, se hacen las preguntas sugeridas al nifio, nifia 0 adolescente y se reflexio-
na con el o ella sobre las respuestas. Al referirse a un ejemplo simple, las respuestas seran
también faciles de discutir.




Los mensajes centrales a tansmitir son:

Que las autoridades hacen preguntas porque necesitan saber que sucedio. No significa que
no le creen a la persona.

Que la repeticion de preguntas se debe a que cada autoridad necesita saber que pasé y no
porque la persona hubiera respondido mal o no fuera creida.

Que los sentimientos de temor o verglienza son normales.
Que no es la victima quien decide sobre qué sucedera con el agresor.

Hechas las preguntas, se utiliza el tablero y sus persojajes para reconstruir la historia del
propio nifo, nifa o adolescente. Se utilizan las preguntas hechas sobre la historia del ladrén
para transmitir los mismos mensajes sobre su propio caso. Asi por ejemplo se puede decir:

“...y luego, igual que Jose, vas a ir a hablar con el juez. Y si el juez te hace preguntas ;porqué crees
quelo hace? ... Igual que con José, es que el juez no estuvo alli y no sabe que pasé. Solo tu le
puedes contar lo que sucedid.”

Texto guia
“La historia de José”

Habia una tienda que vendia de todo.... Entre otras cosas, unas cajas hermosisimas. El duefio,
José, las mando hacer especialmente para vender en su tienda y abajo les mando poner en
letra chiquita su nombre. Solo José sabia que las cajas tenian su nombre. Una tarde, el
ladrén X .... asi le conocian en el barrio... se metié a robar a la tienda de José. Le apunt6 a
José con una pistola y dijo “dame todo lo que tengas”. Se llevé muchas cosas, incluyendo las
cajas hermosas.

Al dia siguiente el ladrén X se fue al otro lado de la ciudad -a otra tienda- y vendi6 todo lo
robado. Rosa, que también tenia una tienda, lo compré todo porque ella no sabia que era
robado. José fue con la policia a decir que el ladrén X habia robado su tienda. José tuvo que
contarles qué cosas le robaron porque solo José sabia qué habia pasado. El policia investigo
e hizo muchas preguntas a José y a otras personas.

Asi fue como encontrd la tienda de Rosa. A Rosa le hizo muchas preguntas y supo que el
ladrén X le habia vendido las cosas que a José le faltaban.

El policia explico que él no podia decidir qué pasaba con alguien que habia robado. Sélo un
juez puede decidir qué pasaria con el ladron X.

En el juzgado todos hablan de leyes, que son las reglas para todos. La ley dice que no se
debe robar. José no sabe nada de leyes y pensé que era mejor ir con alguien que si sabe de
leyes. José decidi6 ir con el juez acompanado de un abogado.

El ladrén X tampoco sabe de leyes y entonces él también decidié ir acompanado de un
abogado.




Con el juez empezé el juicio, en donde él estudia todo lo que investigé el policia y también
escucha a todos para decidir qué paso. El juez le pidié a José que le contara otra vez todo lo
que paso y qué cosas se habian robado. Le hizo algunas preguntas que ya le habia hecho el
policia y otras preguntas distintas.

Luego le pregunté al ladrén X que si él habia robado. El ladrén X dijo que no... dijo que esa
tarde estuvo en su casa viendo la tele y ademas dijo que José era un mentiroso. El abogado del
ladron X, también dijo que José era mentiroso.

Luego el policia mando llamar a Rosa. A Rosa le decian Rosa la penosa, porque era muy
penosa. No queria hablar enfrente de todos. Rosa fue muy valiente y aunque le daba mucho
miedo conto que el ladrén X le habia vendido esas cosas.

Fue entonces cuando Rosa mostré las cosas que le habia vendido el ladrén X. jAlli estaban las
cajas con el nombre de José! Después José se fue a su casa con sus cosas. Se fue porque él no
decide qué pasara con el ladrén X. Solo el juez decide. José solo queria que le regresaran sus
cosas.

Rosa también se fue a su casa. Ella no decide qué pasara con el ladrén X. Ella solo fue a decir la
verdad para que el Juez decida qué hacer.

Fin

Algunas preguntas sugeridas:

¢Por qué José tuvo que contarle todo lo que paso al policia?
{Por qué el policia hacia tantas preguntas a todos?

{Por qué José tuvo que volver a contar todo con el juez?
{Qué sentia José cuando contaba todo lo que pasé?

{Qué sentia Rosa y por qué no queria hablar?

¢Por qué conté una mentira el ladron X?

¢Por qué José no decide qué pasa con el ladron X?

Encuentra la version electrénica de todos los materiales en la pagina del Dispensario Odi.
Descérgala y reprodticela libremente en: https://dispensariodi.com/el-cuento-de-la-justicia-juego/
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